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O EAD.BR

O EAD.br é composto pelas Universidades brasileiras que integram a Rede Laureate
de Universidades brasileiras que integram a Rede Laureate de Universidades Internacionais
— Laureate International Universities. Atualmente, a Rede Laureate esta presente em 25
paises da América do Norte, América Latina, Europa, Africa do Norte, Asia/Pacifico e Oriente
Médio. No Brasil, atua em oito estados brasileiros, em 12 cidades diferentes, sendo a maior
operacdo da rede no mundo. Em 2015/2, a Laureate implantou o programa unificado de
Educacao a Distancia das Instituicdes Laureate no Brasil, o EAD.br, incluindo a Universidade
Anhembi Morumbi (UAM), Universidade Salvador (UNIFACS), Universidade Potiguar (UnP) e
o Centro Universitario das Faculdades Metropolitanas Unidas (FMU). Em 2018, foi incluido
nesta operacdo o Centro Universitario FADERGS. A integracdo dessas instituicbes
possibilitou identificar as melhores praticas dessas Instituicbes de Ensino Superior (IES), as
guais sao referéncias hoje para as demais entidades da rede Laureate no Brasil e no mundo,
pela inovagéo tecnolégica em seus recursos didaticos e formacdo do seu corpo social

(docente).

A proposta pedagogica e tecnoldgica do EAD.br sempre esteve vinculada as
perspectivas de novas interacdes e midias que se apresentam no mundo contemporéaneo. Ela
também propde, a partir da metodologia ativa, um olhar diferenciado sobre o saber: ndo deve
ser estanque e manter-se isolado, mas, pelo contrario, deve ser compartilhado e construido
coletivamente, de modo que o0s envolvidos no processo de ensino-aprendizagem -—
estudantes, professores e tutores — sintam-se participantes ativos na construcdo do

conhecimento.

O seguinte Manifesto expressa a raz&o de existir do EAD.br: “E a iniciativa da Laureate
para transformar a qualidade do EAD no Brasil, por meio de programas online conectados
com a realidade dos estudantes nas melhores instituicdes de ensino”. Agrega-se a isso, a
visdo de sermos “reconhecidos como a melhor opcdo de EAD para os estudantes,
investidores, colaboradores e parceiros, oferecendo profissionais competitivos ao mercado de
trabalho”. Seus valores estdo pautados na ética, na inovacgéo, no foco ao estudante, no desafio

e na exceléncia.
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SOBRE O CURSO

NOMENCLATURA DO CURSO

Sistemas de Informacéao

TITULACAO CONFERIDA
Bacharelado

REGIME ESCOLAR
Seriado Semestral

MODALIDADE DE CURSO

Educacéo a Distancia

CARGA HORARIA
3032 horas

OBJETIVO GERAL DO CURSO

O curso de Sistemas da Informagéo prepara o bacharel para os desafios do mercado de
trabalho, capaz de compreender, desenvolver, utilizar e adaptar tecnologias da informacéao,
atuando de maneira ética, social e humana. Ele ira assegurar as organizacdes as informacdes
e 0s sistemas necessarios para prover suporte as operagcdes e obter vantagem competitiva.
Estaré ainda apto a inovar, planejar e gerenciar a infraestrutura de tecnologia da informac¢ao em
organizacdes, bem como podera contribuir com a melhora da automacdo, desempenho,
eficiéncia e melhoria dos servicos administrativos, tornando a area de atuacdo um elemento
estratégico da empresa. Apds a conclusao do sexto semestre, o bacharelando em Sistemas de
Informacéo recebera a Certificacdo Intermediaria de Analista e Desenvolvedor de Sistemas Web

e Mobile, um diferencial importante para sua atuagdo no mercado de trabalho.
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COMPETENCIAS DA AREA DE CONHECIMENTO E DO CURSO

unicar-se oralmente
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Sistemas de Informacéio

PUBLICO ALVO

O curso se destina a pessoas interessadas a desenvolver, ampliar ou formalizar
competéncias e habilidades na &rea do curso. O mercado tem se comportado de maneira
positiva na absorc¢ao de egressos do curso, que podem ocupar posi¢coes de trabalho nos setores
publico e privado, nas areas de analista de nivel superior na area de tecnologia em empresas
publicas e privadas, gestor de projetos de tecnologia, desenvolvedor de sistemas, gestor de

tecnologia de empresas, empreendedor na area de tecnologias digitais, profissional de
seguranca da informacao, professor universitario.

DISCIPLINAS E EMENTARIO
ALGORITMOS E PROGRAMAGAO

A disciplina aborda os conceitos de l6gica e de programacao de computadores para a resolucao
de problemas através de uma sequéncia finita de instrucbes. Os conceitos estudados sao

variaveis, expressoes, operadores, estruturas de deciséo e de repeticdo, vetores e matrizes.

ANTROPOLOGIA E CULTURA BRASILEIRA

Trata da construcdo do conhecimento antropolégico e o objeto da antropologia. Analisa a
constituicdo da sociedade brasileira em suas dimens@es historica, politica e sociocultural; a

diversidade da cultura brasileira e o papel dos grupos indigena, africano e europeu na formacéo
do Brasil. Enfatiza o papel dos Direitos Humanos.
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ARQUITETURA DE SOFTWARE
Define e documenta arquitetura de software, seus componentes, frameworks e estilos
arquiteturais. Estuda as arquiteturas especificas de dominio, as linguagens de descricdo de

arquitetura, ferramentas e o desenvolvimento baseado em componentes.

ARQUITETURA E ORGANIZACAO DE COMPUTADORES

Enfoca o funcionamento interno dos computadores eletrénicos digitais a partir do detalhamento
dos componentes arquiteturais dos sistemas de propdsito geral. Analisa desempenho, fatores
limitantes e respectivas solu¢des, e abordagens tecnoldgicas. Estuda a eficiéncia da arquitetura

na sua interacdo com os sistemas operacionais, dispositivos periféricos e programas aplicativos

ATIVIDADES COMPLEMENTARES

Atividades praticas e/ou teoéricas, relacionadas ao contexto do curso que contribuem na
formacdo profissional mais ampla do aluno, envolvendo alternativa ou simultaneamente,
producdo, pesquisa, intercAmbio, visitas técnicas, participagdo em eventos e outras

consideradas proprias ao curso.

BANCO DE DADOS |
A disciplina aborda os conceitos sobre sistema de banco de dados e arquitetura de um sistema
de geréncia de banco de dados. Enfoca modelos de dados, modelo entidade-relacionamento e

suas extensdes, e no modelo relacional. Apresenta a algebra relacional.

BANCO DE DADOS I

Explora a arquitetura interna dos sistemas de banco de dados. Apresenta catalogo do sistema,
gatilho, otimizacdo de consultas, conceitos de transacdo, de controle de concorréncia de
seguranca e autorizacdo em banco de dados. Discute também BI, mineracao, Big Data e Data
Warehouse, além de no¢des sobre banco de dados distribuidos, orientado a objetos e objeto-

relacionais.

CALCULO |

Introduz novos conceitos e formalismos matematicos essenciais ao desenvolvimento do
pensamento analitico-abstrato e ao estudo de fungbes de uma variavel real. Discute a
importancia e aplicagdo de conceitos tais como derivadas e integrais como ferramentas

indispensaveis na resolucdo de problemas em varias areas do conhecimento.
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COMPUTACAO PARA DISPOSITIVOS MOVEIS

Examina o projeto e implementacdo de sistemas computacionais onipresentes, ou seja,
aplicacdes moveis, acessiveis por meio de quaisquer dispositivos computacionais e integraveis
com aplicacdes existentes. Além disso, enfatiza aspectos praticos, por meio da utilizacdo de

ferramentas e linguagens de programacao para o desenvolvimento de aplicacées moveis.

COMUNICACAO

Estuda o processo comunicativo em diferentes contextos sociais. Discute o uso de elementos
linguisticos adequados as peculiaridades de cada tipo de texto e situacdo comunicativa.
Identifica e reflete sobre as estratégias linguistico-textuais em géneros diversificados da
oralidade e da escrita.

DESAFIOS CONTEMPORANEOS

Estuda temas relevantes da contemporaneidade como o processo de construcdo da cidadania
e suas respectivas interfaces com os direitos humanos, ética e diversidade. Analisa as
interferéncias antrépicas no meio ambiente e discute o desenvolvimento sustentavel e o impacto
das inovacgdes tecnologicas. Aborda ainda tendéncias e diretrizes sociopoliticas, e questdes de

responsabilidade social e justica.

DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE PARA WEB

Apresenta os conceitos fundamentais da arquitetura de aplicacbes Web e propde o
desenvolvimento de um software utilizando uma linguagem de programac&o com conectividade
a banco de dados. Sdo abordados o modelo de trés camadas e um framework utilizado no

mercado de trabalho para desenvolvimento web.

DESENVOLVIMENTO HUMANO E SOCIAL

Analisa as representac¢fes sociais e construcdes de identidade nos diferentes ambientes e suas
inter-relagbes e influéncias no desenvolvimento humano. Discute desafios e avangos na
sociedade brasileira dos grupos sociais tradicionalmente excluidos. Explora processos e
praticas por meio dos quais 0s sujeitos constroem e reconstroem conhecimentos nos diferentes

contextos formativos de seu cotidiano.

ENGENHARIA DE SOFTWARE |

Apresenta os conceitos de engenharia de software, o processo de software e o produto de
software. Aborda ciclo de vida de sistemas e seus paradigmas, engenharia de requisitos,
validacéo, verificacéo e teste de software, além de manutencgéo e evolugdo de software. Enfoca

projeto de software orientado a objetos, com diagramas UML.
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ENGENHARIA DE SOFTWARE I
Analisa padrdes de projeto, gerenciamento de configuragdo, incluindo gerenciamento de
versodes e release, qualidade de processo com seus modelos, desenvolvimento agil (modelos e

processos) e engenharia de software orientada a servicos.

ESTAGIO

ESTRUTURA DE DADOS
Explora o conhecimento de solugdes classicas de problemas por meio de abstragéo utilizando
conjuntos de dados, operacdes e representacdes de listas, pilhas, filas e arvores, apoiados em

métodos e técnicas, tendo como subsidio uma linguagem de programacao.

FUNDAMENTOS DE REDES DE COMPUTADORES

Analisa aspectos teoricos e cientificos da composicdo e formacdo dos sistemas de redes de
computadores, suas formas de apresentacdo, camadas, protocolos, aplicagdes cientificas e de
mercado. Aprofunda as tematicas que tratam dos equipamentos e solugdes tecnoldgicas que

podem ser utilizados para a interligacdo de computadores em rede.

FUNDAMENTOS PARA COMPUTACAO
Apresenta a definicdo, historia e conceitos da Ciéncia da Computacado. Examina definicdes das
diferentes areas, nomenclaturas, panorama do mercado de trabalho e novas tendéncias da area.

Formaliza conceitos de légica classica, de légica proposicional e de sistemas de numeracao.

GERENCIAMENTO E ADMINISTRACAO DE TI

Apresenta os modelos de gestdo empresarial destacando os modelos contemporaneos e seus
novos desafios. Explora as possibilidades de aplicagdo de cada um dos modelos nas praticas
empresariais atuais, destacando sua adequacdo as caracteristicas do negécio. Enfoca a

abertura de novos mercados para area de TI.

GESTAO DE MARKETING APLICADA A TI

Foca o planejamento, implementacéo e gestdo de marketing, abordando o conceito e o papel
do marketing nas organizacdes, questdes referentes & segmentacdo, posicionamento e
colocacdo no mercado, além do composto do marketing: produto, preco, promogdo e
distribuicdo. E dada énfase na aplicacdo dos conceitos de gestdo de marketing na area de

tecnologia da informacéo.
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GESTAO DE PROJETOS

Estuda os modelos de gestdo de projetos. Analisa as questdes de maturidade e fatores criticos
de gestdo. Especifica 0s quesitos de estratégia, criatividade, integracdo, escopo, tempo,
comunicacgéo, custo, qualidade, risco e equipe para melhoria da competitividade. Utiliza como
referéncia o Project Management Body of Knowledge — PMBOK.

GESTAO FINANCEIRA APLICADA A TI

Aborda os conceitos fundamentais de financas e suas aplicacdes praticas na area de tecnologia
da informacdo, bem como os principais instrumentos de gestdo e mensuracdo da saude
financeira das empresas, fornecendo insumos importantes para a tomada de decisdes, projetos

de investimento e fontes de financiamento.

GOVERNANCA EM TI
Examina os conceitos essenciais de governanca de Tl que agregam valor ao negocio, auxiliando
na tomada de decisdes e alinhamento ao planejamento estratégico das corporacdes por meio

do uso de melhores préticas e modelos de referéncia reconhecidos pelo mercado.

INTERFACE HUMANO COMPUTADOR
Trata da fundamentagéo tedrica da interagdo humano computador, entendendo as diretrizes
para o projeto de interfaces e definindo a usabilidade e os métodos para avaliacdo. Também

aborda o desenvolvimento de um protétipo de interface para dispositivos moéveis e web.

LABORATORIO DE REDES DE COMPUTADORES
Implementa experimentos associados a equipamentos e técnicas de cabeamento de redes dos
mais diversos eixos de aplicacao. Constréi de diretrizes para interconectividade de redes, seja

por meio fisico ou meios de transmissao sem fio.

LABORATORIO DE SOFTWARE E PROJETOS (PREMIUM) / PROJETO INTEGRADO
(VALUE)

Enfoca na elaboracéo e desenvolvimento de um projeto pratico para um publico alvo que pode
ser interno ou externo. O projeto tem como pressuposto a visdo de negdcios para a criagdo de

projetos inovadores. Ao final, os alunos entregam um produto e um artigo sobre o projeto.

MATEMATICA
Sao trabalhados nesta disciplina conceitos fundamentais da matematica e da l6gica matematica,
incluindo formulacdo e aplicacdo do ferramental desenvolvido que constitui a base para a

construcao de novos conceitos.
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MODELAGEM DE NEGOCIOS E PROCESSOS

Dedica-se a analise e modelagem de processos de negdécios, permitindo modelar o estado atual
da organizacéo e propor mudancgas para a melhoria dos processos de negocio da organizacao.
Examina fluxos de negdcio que possam auxiliar na composicdo de softwares que sejam

implementéveis em uma arquitetura de software de servigos complexos.

OPTATIVAI

OPTATIVAII

PESQUISA, ORDENACAO E TECNICAS DE ARMAZENAMENTO

Discute armazenamento e recuperacdo de informagées em memoria, abordando aspectos de
tecnologia computacional envolvidos nas solugdes. Apresenta técnicas especificas que
trabalham com grandes volumes de dados, minimizando o seu tempo de ordenacdo, busca e

acesso. Discute problemas por meio da andlise de complexidade de algoritmos.

PROGRAMAGCAO ORIENTADA A OBJETOS

Apresenta os principais conceitos do paradigma de orientagdo a objetos, com énfase em suas
principais caracteristicas e recursos oferecidos. S&o examinadas implementacdes de aplicacbes
praticas, baseadas em uma linguagem de programacédo orientada a objetos e um ambiente

integrado de desenvolvimento.

PROBABILIDADE E ESTATISTICA
Explora, fundamenta e utiliza os conceitos de probabilidade e estatistica para a analise e solugcéo
de problemas praticos bem como para a tomada de decis6es em diversas situacdes tipicas da

vida profissional.

PROCESSOS DECISORIOS E SISTEMAS DE APOIO A DECISAO

Discute conceitos, niveis e tipos de decisdes nas empresas, bem como estagios do processo
decisorio, seus modelos, impactos, além da andlise das decisdes tomadas. S&o enfatizados 0s
conceitos e tipos de sistemas de apoio a decisdo, e seu uso estratégico nas organizacoes, e

debatido estudos de casos de modelos de processos decisorios nas empresas.

SEGURANCA E AUDITORIA DE SISTEMAS
Identifica requisitos de segurancga que um sistema computacional precisa atender para garantir

niveis aceitaveis de integridade, confiabilidade, disponibilidade e irrefutabilidade, conforme as
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necessidades das aplicacbes suportadas. Aborda as técnicas para gerenciamento de registros

sensiveis, implementacéo de solugdes e identificacdo de riscos a sistemas de informacao.

SISTEMAS DE INFORMACOES GERENCIAIS

Analisa o conceito de Sistemas de Informac¢fes Gerenciais, ambientado na Era da Informacé&o
e da Tecnologia da Informacéo, e o papel fundamental que exerce nas empresas. Sao
também discutidos Sistemas de Informacdes Gerenciais utilizados nas diversas areas que

compdem uma organizacdo moderna.

SISTEMAS DISTRIBUIDOS

Aborda questdes relacionadas ao projeto e gerenciamento de sistemas distribuidos, discussao
de ambientes, modelos de comunicacgéo e arquiteturas existentes, além de implementacdes de
aplicacdes paralelas e distribuidas, como sistemas de arquivos distribuidos, sistemas de

transagdes distribuidas, clusters, grids, computacdo em nuvem e web services.

SISTEMAS OPERACIONAIS

Detalha conceitos fundamentais e projeto de sistemas operacionais, incluindo aspectos
relacionados a maquina virtual e gerenciamento de recursos. Apresenta mecanismos de
gerenciamento de processos, geréncia de memdéria e entrada/saida, e mecanismos de
seguranca. Inclui também estudos de caso dos principais sistemas operacionais utilizados na

atualidade.

TEORIA DE SISTEMAS DE INFORMACAO

Aborda conceitos gerais da teoria geral de sistemas, focando na analise e projeto e, portanto,
no desenvolvimento de sistemas e aplicacbes com foco comercial. Apresenta 0 necessario
alinhamento da Tl com a administracdo dos negécios e estuda 0 uso dos sistemas

computadorizados para o desempenho das atividades organizacionais.
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SISTEMA DE AVALIACAO E DE FREQUENCIA

A avaliacdo do desempenho escolar € realizada no decorrer da disciplina, com entrega
de atividades online e a realizacdo de uma prova presencial, obrigatoria, realizada no polo de
apoio presencial em que o estudante estid devidamente matriculado. A avaliacdo abrange
também aspectos de frequéncia. O EAD.br adota como critério para aprovacao a frequéncia
minima de 75% da carga horaria total da disciplina. O estudante que nao atingir o percentual
estd automaticamente reprovado na disciplina. A frequéncia é apurada a partir da completude

das atividades propostas no Ambiente Virtual de Aprendizagem.

INFRAESTRUTURA

Dentre os espacos minimos apresentados nas sedes das Instituicdes e nos polos integrantes
do EAD.br encontram-se:

e Instalagdes administrativas para atendimento aos candidatos e estudantes;

e Sala (s) de aula para atender as necessidades didatico-pedagdgicas dos cursos ou

encontros de integragao;
e Instala¢des Sanitarias;
¢ Area de Convivéncia;

e Recursos de Informética para o desenvolvimento de atividades diversas, com acesso a

internet;

e Area para Estudo: a consulta as bibliografias basica e complementar sdo garantidas na
sua totalidade em bases de acesso virtuais disponiveis no Ambiente Virtual de
Aprendizagem, e as IES e os polos contam com espacos de estudos;

e Laboratérios didaticos especializados: de acordo com o (s) curso(s) ofertado(s), deverao
constar laboratérios didaticos especificos (ex.: Brinquedoteca) em consonancia com a

proposta pedagdgica do curso.



